Regulamin Turnieju Informatycznego EIE — Edukacja — Informatyka — E-zabawa

§1. Organizator Turnieju EIE
1. Organizatorem Turnieju Informatycznego EIE: Edukacja-Informatyka-E-zabawa, zwanego
dalej Turniejem, jest Zespot Szkét Ekonomicznych w Poznaniu, zwany dalej Organizatorem
2. Partnerem i patronem Turnieju jest Wyzsza Szkota Bankowa w Poznaniu, zwana dalej WSB

§2. Cele Turnieju
Celem Turnieju jest:
- popularyzowanie szeroko rozumianej wiedzy informatycznej
- motywowanie do rozwijania zainteresowan w dziedzinie informatyki
- lepsze przygotowanie mtodziezy do sprostania wymogom rynku pracy
- rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowe;j
- doskonalenie umiejetnosci komunikacji w grupie
- rozwijanie umiejetnosci planowania strategicznego
- poszerzanie zasobu stownictwa w zakresie jezyka angielskiego

§3. Postanowienia organizacyjne
3. Organizator moze doprasza¢ do przedsiewziecia partneréw organizacyjnych, patronow,
patronéw medialnych, internetowych oraz sponsoréw.
4. Turniej trwa od 1.02.2015 (rozpoczecie akcji informacyjnej) do 7.03.2015 r.(etap finatowy)
5. Informacje o Turnieju publikowane sg na stronie internetowej: www.zsepoznan.pl w zaktadce

Turniej Informatyczny EIE oraz na fanpage Turnieju

6. Organizator nie pokrywa kosztow podrdézy zawodnikdow i ich opiekunow

7. Organizator powotuje Komitet Turnieju, ktéry sktada sie z Przewodniczgcego oraz trzech
cztonkow.

8. Organizator powotuje Komisje Rewizyjng, ztozong z 3 cztonkow.

9. Komisja Rewizyjna rozpatruje odwotania uczestnikédw Turnieju.

§ 4. Uczestnicy Turnieju
1. Turniej jest rozgrywany w dwdch kategoriach:
a. szkoty ponadgimnazjalne
b. gimnazja
2. Uczestnikami Turnieju sa:
a. w kategorii szkoty ponadgimnazjalne: uczniowie szkét ponadgimnazjalnych (licea
ogoblnoksztatcace i technika) z terenu catej Wielkopolski
b. w kategorii gimnazja: uczniowie gimnazjéw z terenu miasta Poznania i powiatu
poznanskiego
3. Tematyka Turnieju obejmuije:
a. dla szkét ponadgimnazjalnych - wiedze i umiejetnosci objete podstawg programowa z
przedmiotu Informatyka oraz wiedze i umiejetnosci z tematu wiodacego Turnieju,
ustalonego na te edycje Turnieju: Technologie mobilne
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4.

b. dla gimnazjéw: wiedze i umiejetnosci objete podstawg programowsg z przedmiotu
Informatyka oraz wiedze i umiejetnosci z tematu wiodacego Turnieju, ustalonego na te
edycje Turnieju: Media Spotecznosciowe

Uczestnicy konkursu otrzymujg wykaz literatury dodatkowej, zwigzanej z tematem wiodgcym

Turnieju.

§ 5 Przebieg Turnieju

1.

2.

Turniej jest przeprowadzany w dwdch etapach:

a. etap szkolny, odbywajacy sie w macierzystych szkotach uczestnikow,
b. etap finatowy, odbywajacy sie w Poznaniu

Zadania na Turniej uktadajg przedstawiciele Organizatora

§ 6 Zasady zgtaszania szkoty do Turnieju

1.

Zgtoszenie do Turnieju nastepuje poprzez nadestanie, w wyznaczonym w harmonogramie
terminie, poczty elektroniczng na adres zse.projekty@gmail.com zeskanowanej wypetnionej

karty zgtoszeniowe], opatrzonej podpisem dyrektora i pieczecig szkoty, do ktérej uczeszcza
uczestnik Turnieju.

Karta zgtoszeniowa jest przesytana do szkét wraz z zaproszeniem do udziatu w Turnieju oraz
jest dostepna jest na stronie www.zsepoznan.pl w zaktadce Turniej Informatyczny EIE

Wraz z zaproszeniem do udziatu w Turnieju szkoty otrzymuja takze szczegétowy terminarz
Turnieju. Terminarz jest takze dostepny na stronie www.zsepoznan.pl w zakfadce Turniej

Informatyczny EIE

Rejestracja odbywa sie wg terminarza ustalonego na dang edycje, przestanego do szkét wraz
z zaproszeniem do wudziatu w Turnieju oraz podanego na stronie internetowej
www.zsepoznan.pl w zaktadce Turniej Informatyczny EIE.

Uczestnicy Turnieju dobierajg sie w zespoty 3-osobowe, ktérych sktad pozostaje niezmienny
do konca trwania Turnieju.

Zmiana sktadu zespotu jest mozliwa jedynie za zgodg organizatora, w szczegdlnych
uzasadnionych przypadkach.

Zespot Uczniowski wystepuje pod jedng wspdlng nazwa.

Nauczyciel z danej szkoty moze by¢ opiekunem dowolnej liczby zespotdow z danej szkoty.

Z kazdej szkoty zespoty moze zgtasza¢ do udziatu w Turnieju dowolna liczba nauczycieli -
opiekundw.

§ 7 Eliminacje szkolne

1.
2.

Eliminacje szkolne polegajg na rozwigzaniu testu wiedzy.

Eliminacje szkole odbywajg sie réwnoczesnie we wszystkich zgtoszonych szkofach w
wyznaczonym w harmonogramie terminie

Eliminacje przeprowadza w szkole trzyosobowa Komisja Szkolna powotfana przez dyrektora
szkoty.

Komisja Szkolna wytania sposrdd swoich cztonkdw Przewodniczgcego, odpowiedzialnego za
kontakty z organizatorem Turnieju oraz za przeprowadzenie etapu szkolnego Turnieju
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5. Organizator Turnieju przekazuje zgtoszonym szkotom drogg elektroniczng test na etap
szkolny, ktéry powiela Przewodniczacy Szkolnej Komisji, w odpowiedniej liczbie egzemplarzy
dla uczestnikdw, z zachowaniem tajnosci testu.

6. Test sktada sie:

a. dla szkét ponadgimnazjalnych: z 30 pytan jednokrotnego wyboru oraz z 20
pytan/zadan z zakresu tematu przewodniego biezgcej edycji

b. dla szkét gimnazjalnych: z 20 pytan testowych jednokrotnego wyboru oraz z 10
pytan/zadan z zakresu tematu przewodniego biezgcej edycji.

7. Narozwigzanie testu przeznacza sie:

a. dla szkot ponadgimnazjalnych 45 min.
b. dla gimnazjéw: 25 min.

8. Szczegbtowe zasady przeprowadzania etapu szkolnego oraz punktacji i oceny testu przez
Komisje Szkolng reguluje instrukcja zatgczona do testu

9. Komisja Szkolna sporzadza protokdt z etapu szkolnego wg otrzymanego wzoru. Zeskanowany
podstemplowany i podpisany protokdét Przewodniczgcy Komisji Szkolnej przesyta na adres
zse.projekty@gmail.com w terminie wskazanym w harmonogramie i instrukcji dotgczonej do

testu.

10. Wydrukowany protokoét wraz z kartami odpowiedzi wszystkich zespotéw Komisja Szkolna
przesyta na adres Organizatora w terminie wskazanym w harmonogramie i instrukcji
dotgczonej do testu.

11. Przewodniczacy Komisji Szkolnej wprowadza wyniki testu w formularzu umieszczonym na
stronie www.zsepoznan.pl w zaktadce Turniej Informatyczny EIE

12. Do etapu finatowego przechodzi tacznie 11 zespotéw uczniowskich z kazdego poziomu szkét
(gimnazja i szkoty ponadgimnazjalne), ktére uzyskaty najwyzszg liczbe punktéw sposrdd
wszystkich zespotdw piszgcych test w szkotach zgtoszonych do Turnieju.

13. W przypadku réwnej liczby punktéw uzyskanych przez uczestnikéw etapu szkolnego o
zakwalifikowaniu sie do kolejnego etapu decyduje liczba punktéw uzyskanych za rozwigzanie
zadan najwyzej punktowanych (tematyka przewodnia).

14. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany limitu miejsc dla uczestnikdw zakwalifikowanych
do etapu miedzyszkolnego, w przypadku, gdyby zapis w§ 7 punkcie 13 spowodowat
wytonienie wiekszej niz zatozona liczby uczestnikow z jednakowsq liczbg punktéw

§ 8 Eliminacje finatowe
1. Eliminacje finatowe odbywajg sie w siedzibie Organizatora Turnieju w Poznaniu przy ul.
Marszatkowskiej 40.
2. Eliminacje te polegaja na:
a. rozwigzaniu testu wiedzy on-line o stopniu trudnosci wyzszym niz w eliminacjach
szkolnych, z uwzglednieniem tematu przewodniego Turnieju
b. rozgrywkach turniejowych w LOL - League of Legends
3. Etap finatowy Turnieju odbywa sie w warunkach kontrolowanej samodzielnosci. Komitet
Turnieju moze zdyskwalifikowaé zawodnika na skutek stwierdzenia niesamodzielnej pracy.
4. Test on-line jest rozwigzywany indywidualnie przez kazdego cztonka zespotu.
5. Uczestnicy etapu finatowego Turnieju sg oceniani z obydwu czesci Turnieju w proporcji: 50%
punktacji stanowig punkty z testu on-line, 50% punktacji stanowig punkty z rozgrywek.
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6. Szczegdtowe zasady przeprowadzania tego etapu eliminacji oraz punktacji reguluje instrukcja,
ktdrg otrzymuje kazdy uczestnik Turnieju.

7. Ogtoszenie wynikéw etapu finatowego odbywa sie w tym samym dniu.

8. Zdobywcy miejsc 1-3 otrzymujg tytut laureata Turnieju a zdobywcy miejsc 4-10 tytut finalisty.

9. Jezeli nie jest mozliwe ustalenie zdobywcdéw miejsc 1-3, z powodu otrzymania przez zespoty
rownej liczby punktéw, wowczas ustala sie kolejnos¢ biorgc pod uwage wyniki kofncowy z
testu on-line a nastepnie wyniki z zadan z tematu przewodniego Turnieju.

10. Komitet Turnieju, w terminie czternastu dni od dnia etapu finatowego, przesyta Komisjom
Szkolnym pisemne potwierdzenie dotyczace miejsc zajetych przez uczniéw w tym etapie.

11. Lista zwyciezcéw Turnieju, z podaniem nazwisk nauczycieli prowadzacych i nazwg szkoty,
publikowana jest na stronie internetowej Zespotu Szkét oraz na Fanpage’u Turnieju

12. Od decyzji Komitetu Turnieju dotyczacej wynikdw Turnieju przystuguje zawodnikom
mozliwo$¢ odwotania do Komisji Rewizyjnej w ciggu trzech dni od daty publicznego
ogtoszenia wynikdow.

§ 10. Nagrody

1. Wreczenie nagréd odbywa sie na uroczystej Gali w dniu przeprowadzenia etapu finatowego
Uczestnicy etapu finatowego otrzymujg dyplomy i nagrody rzeczowe ufundowane przez
sponsora — Wyzszg Szkote Bankowg w Poznaniu.

3. Nauczyciele ucznidw, ktérzy zajeli pierwsze trzy miejsca otrzymujg drobne upominki oraz
dyplomy.

4. Nauczyciele pozostatych uczniéw otrzymujg dyplomy.

5. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo innego sposobu przyznania nagréd.

§ 11 Postanowienia koricowe

1. Organizatorzy Turnieju zastrzegaja sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym
regulaminie przed rozpoczeciem etapu szkolnego Turnieju.

2. Niepetnoletni uczestnicy Turnieju powinni posiada¢ zgode rodzicéw/opiekunéw prawnych na
uczestnictwo w Turnieju i przetwarzanie danych osobowych wg wzoru zatgczonego do
Regulaminu (zatgcznik 1)

3. Petnoletni uczestnicy Turnieju powinni wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych
wg wzoru zataczonego do Regulaminu (zatacznik 2).



Zatacznik 1.
ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO
ucznia niepetnoletniego
NA UDZIAt W TURNIEJU INFORMATYCZNYM
EDUKACJA-INFORMATYKA-eZABAWA

(telefon kontaktowy do rodzicow/opiekundw)

Ja, nizej podpisany, oswiadczam, ze:

1. wyrazam zgode na udzial mojego dziecka ... (imie
i nazwisko dziecka) w Turnieju Informatycznym, organizowanym przez Zespét Szkét Ekonomicznych i
Wyzszg Szkote Bankowa w Poznaniu,

2. zapoznatem sie z regulaminem projektu (dostepnym u nauczyciela informatyki i na stronie
www.zsepoznan.pl ) oraz akceptuje jego postanowienia,

3. brak jest przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatlu przez moje dziecko
w ww. Turnieju,

4, wyrazam zgode na odbiér przez moje dziecko nagrody, o ktdrej jest mowa w Regulaminie
Gry, o ile taka nagroda zostanie mojemu dziecku przyznana,

5. wyrazam zgode na publikacje na stronach internetowych oraz w publikacjach prasowych
wizerunku oraz imienia i nazwiska mojego dziecka na zasadach, o ktdrych jest mowa w Regulaminie,
oraz na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb Turnieju, zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 poz. 883 pdzn. zmianami,

(miejscowosc) (czytelny podpis rodzica/opiekuna)



Zatacznik 2.
OSWIADCZENIE PEENOLETNIEGO UCZESTNIKA
TURNIEJU INFORMATYCZNEGO
EDUKACJA-INFORMATYKA-eZABAWA

(telefon kontaktowy do rodzicow/opiekunow)

Ja, nizej podpisany, oswiadczam, ze:

1. wyrazam zgode na udziat w Turnieju Informatycznym, organizowanym przez Zespo6t Szkot
Ekonomicznych i Wyzszg Szkote Bankowg w Poznaniu,

2. zapoznatem sie z regulaminem projektu (dostepnym u nauczyciela informatyki i na stronie
www.zsepoznan.pl ) oraz akceptuje jego postanowienia,

3. brak jest przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu przeze mnie w ww. Turnieju,

4. wyrazam zgode na publikacje na stronach internetowych oraz w publikacjach prasowych

mojego wizerunku oraz imienia i nazwiska na zasadach, o ktérych jest mowa w Regulaminie oraz na
przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb Turnieju, zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 poz. 883 pdzn. zmianami,

(miejscowosc) (czytelny podpis)



